"Приключения в лесу"
конспект  занятия по формированию элементарных математических представлений 

у детей с умственной отсталостью (4-5 лет)
Иньшина Кристина Алексеевна, учитель-дефектолог

Муниципальное бюджетное дошкольное 

образовательное учреждение «Аленький цветочек 

муниципального образования город Ноябрьск

Цель:  Освоение умений различать предметы по длине; выделять один предмет из большего количества (много). Составление простых узоров путем комбинации цвета и формы. 
Материал: Игрушки: кукла, медведь, заяц, еж; Эмблемы для домиков; Шапочки-маски пчел (большие и маленькие); Полоски разной длины; «Сложи узор» из 4-х кубиков.

Содержание:

1. Игра «Домики и дорожки». 
Игрушечный персонаж «рассказывает» детям о том, как жили-были три друга: зайчик, еж, медведь. Жили они в домиках (ставит игрушки на кубики). Захотели они ходить друг к другу в гости. Детям предлагается помочь зверюшкам выбрать дорожки к домикам. Выбирая дорожку из полосок, дети поясняют, какая дорожка нужна – длинная или короткая, по какой из них идти дольше и почему. (по длинной дорожке идти дольше, нужно сделать большее количество шагов, устанавливается соответствие между понятиями «долго» - «далеко»). Дети помогают зверюшкам идти в гости. Отгадывают загадки:
Ползун ползет, 

Иголочки везет. 

                    (Еж)

Зимой беленький, 

летом серенький.

                  (Заяц)

Педагог с детьми может «обыграть» потешку:

Дедушка Ежок, не ходи на бережок!

Там растаял снежок, заливает лужок. 

Ты промочишь ножки, красные сапожки!

2. «Сложи узор». 

Педагог привлекает внимание детей к красивым кубикам, показывает образцы, обращает внимание на цветовое сочетание и предлагает составить узор. Он принимает участие в игре, составляет узор, рассуждая вслух. Составленные узоры сопоставляются с образцом. Педагог предлагает де6тяим составить свой узор. 
3. «Медведи и пчелы». 

Вини-Пух (игрушечный «ведущий» занятия) приносит шапочки пчел, предлагает поиграть. Педагог предлагает поиграть. Педагог уточняет количество пчел (детей), дети отвечают, что их «много», среди них – «большие» пчелы и «маленькие». Большие пчелы живут в больших домиках, маленькие – в маленьких (домики имеют соответствующий значок-символ). Выбирается медведь (один). Педагог проверяет, как «пчелки» умеют жужжать (артикуляционное упражнение «Пчелка»).  

Пчелки летают по полянке. Как только медведь выйдет из «берлоги», они разлетаются по своим домикам. Педагог отмечает, что на поляне нет ни одной пчелки, уточняет наличие пчелок в каждом домике, сравнивает количество больших и маленьких домиков. 

В ходе складывания шапочек закрепляются количественные представления, представления о величине предметов (большие, маленькие). 

Цель:

· учить отгадывать математические загадки;

· продолжать учить соотносить количество предметов с цифрой;

· упражнять в сравнении двух групп предметов;

· развивать представление о равенстве и неравенстве групп предметов;

· закреплять умение сравнивать знакомые предметы по ширине (широкий, узкий);

· закреплять знания о геометрических фигурах – прямоугольник, находить его среди множества других;

· формировать представление, что прямоугольники могут быть разного размера;

· учить понимать учебную задачу и решать её самостоятельно.

Содержание:

1. Игра « Загадки и отгадки »

Предложите детям отгадать загадки, в каждой из которых есть число, которое и поможет им найти правильный ответ:

Не живой, но шагаю                                      Стоит Антошка  

Землю рыть помогаю,                                    На одной ножке.

Вместо тысячи лопат                                     Его ищут,

Я один работать рад.                                      А он не откликается.

                 (эскалатор)                                                              (гриб)

У него – два колеса                                         Раскололся тесный домик

И седло на раме.                                              На две половинки,

Две педали есть внизу,                                    И посыпались в ладони

Крутит их ногами.                                            Бусинки – дробинки.

               (велосипед)                                                            (горох)

Возле леса на опушке                                      У него глаза цветные,

Трое их живет в избушке.                                Не глаза, а три огня.

Там три стула и три кружки,                           Он по очереди ими

          Три кровати, три подушки.                              Сверху смотрит на меня.  

Угадайте без подсказки,                                                      ( светофор)      

Кто герои этой сказки ? 

              ( « Три медведя »)

2. Игра «Соедини правильно»

Предложите детям соединить цифры с соответствующей картинкой.

3. Игра « Хватит ли куклам конфет»

Вопросы детям:

· Сколько кукол? (три)

· Сколько конфет? ( четыре)

· Хватит ли куклам конфет? ( да) Почему? ( потому что четыре больше трех)

· Что можно сказать о количестве конфет и кукол? ( кукол меньше, чем конфет, а конфет больше, чем кукол)

· Раскрасить конфет столько же, сколько кукол ( три)

4. Физкультминутка «Буратино».

Буратино потянулся,

Раз нагнулся, два нагнулся.

Руки в стороны развел – 

Ключик, видно, не нашел.

Чтобы ключик нам достать,

Надо на носочки стать.

5. Игра «Закрась правильно»

Спросите детей, по какой дороге едут машины? ( по широкой) По какой едут велосипедист и мотоциклист? ( по узкой)

Дайте детям задание раскрасить широкую дорожку желтым цветом, а узкую – зеленым.

6. Игра «найди и закрась»

Предложите детям раскрасить все прямоугольники.

Вопросы детям:

· Сколько прямоугольников они раскрасили? ( три)

· Какого  размера прямоугольники? ( большой, поменьше, маленький)

