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Давайте познакомимся. Визитка команды
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Команда: «Бибитрон»
                 
               
Наш девиз:
Придумывать, творить и создавать.
В движенье быть всегда и побеждать!
Победить попробуй нас!
Лего-go – высший класс!

                                                                                                       

            Мурашкин Александр                                               Степанов Кирилл 
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                                   Информационный паспорт программы
	№ п/п
	Информационный блок
	Содержание 

	1
	Наименование
	Тема форума: «Город мастеров»
Тема проекта: Детский парк аттракционов «Город мечты»

	2
	Автор 
	Слинкина Елена Петровна

	3
	Участники
	Руководитель: Слинкина Е.П.
Участники: «Бибитрон»
Степанов Кирилл, 6 лет
Мурашкин Александр, 6 лет

	4
	Характеристика 
	По типу: творческо-исследовательский
По долгосрочности: долгосрочный

	5
	Цель 
	Развитие конструктивных творческих способностей детей средствами проектной деятельности  с использованием LEGO – технологии.

	6
	Задачи 
	· определить идею и общее содержание проекта;
· изучить разнообразие видов парков развлечений;
· изучить схемы построения моделей и подготовить продукты проекта;
· представить результаты реализации проекта на форуме. 

	7
	Ресурсы 
	Материально-технические:
WEDO 1.0; DUPLO; Конструктор с шестеренками
Кадровые:
Педагог-руководитель проекта:
Слинкина Елена Петровна

	8
	Проблема
	Трудно ли создать парк развлечений? Для этого нужны знания и умения людей многих технических профессий. Возник вопрос: Как создать детский парк аттракционов?

	9
	Новизна 
	Особенность данного проекта заключается в инновационной системе познавательного развития дошкольников: в практико-ориентированном подходе к формированию целостной картины мира на основе робототехники. В его основе лежит идея использования в обучении собственной активности детей, развитие способности к продуктивному творческому воображению и мышлению.

	10
	Этапы и сроки реализации
	1 этап – подготовительный (сентябрь-октябрь 2019 год )
2 этап – практический ( ноябрь 2019 год)
3 этап – итоговый (декабрь 2019 год)
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Пояснительная записка
(актуальность, историческая справка)
	
	Наш небольшой городок находится на крайнем севере Западной Сибири в Ямало-Ненецком автономном округе. В этом году городу Муравленко исполнилось 35 лет. И с каждым годом в городе происходят перемены к лучшему, и он становится красивым и современным. 
Делясь впечатлениями о проведенном отпуске выявили одну особенность: все дети во время отдыха посещали парки с различными аттракционами и зонами отдыха. В нашем городе тоже есть замечательный парк с детской площадкой. Вот только на этой площадке нет аттракционов, «американских горок», колеса обозрения и многого другого. И поэтому мы пришли к мысли создать действующую модель парка аттракционов на основе конструктора   LEGO и назвать его «Город мечты».

Историческая справка

1.1. Парк аттракционов – что это?
Парк развлече́ний (парк аттракцио́нов) — собирательный термин, описывающий некоторое количество аттракционов и других видов развлечений, размещённых на одной территории. Парк развлечений отличается от обычных парков тем, что предназначен именно для развлечения людей, в основном взрослых, подростков и детей.
Прообразы современных парков развлечений появились в средневековой Европе: во время ярмарок и карнавалов на площадях выставлялись аттракционы (от французскогоattraction - привлекать) - летом качели, а зимой - ледяные горки. В 1583 году неподалеку от Копенгагена был построен первый и старейший из ныне действующих парков «Баккен».
В России устройством парков для развлечения царских особ и придворных начали заниматься только в эпоху правления Петра Первого. В середине XVIII века знаменитый российский ученый-инженер Андрей Нартов изобрел механические катальные горы. Однако популярное во всем мире название «Русские горки» появилось только в XIX веке: своим происхождением оно обязано солдатам армии Наполеона, которые полюбили русскую национальную забаву катания с гор во время похода 1812 года
Однако настоящий бум открытия новых парков аттракционов начался в Америке, причем поспособствовали этому, как ни странно, троллейбусы: в выходные дни количество пассажиров неизменно уменьшалось, и опытные коммерсанты решили привлекать клиентов поездками в парки, расположив их на конечных станциях троллейбусных маршрутов. В результате всего за четверть прошлого века в Америке построили около полутора тысяч парков, а вход на их территорию стал платным. 
В СССР парковый бум начался в конце 1920-х годов прошлого столетия, но длился недолго. В 1928 году появился крупнейший из ныне существующих в Восточной Европе Центральный парк культуры и отдыха имени Максима Горького. Вторая мировая война надолго прервала мировое развитие индустрии аттракционов. Даже спустя десятилетие после ее окончания, когда в 1955 году Уолт Дисней обратился к деловым партнерам с просьбой о крупном займе в 100 000 долларов на строительство парка аттракционов для семейного отдыха, он везде получил отказ. Неизвестно, что было бы с парковой индустрией сегодня, если бы тогда Дисней не заложил все свои акции под строительство Диснейленда в Орландо. Парк был задуман как захватывающее путешествие по волшебной стране знаменитых мультфильмов. После появления Диснейленда США взялись за строительство парков по всей территории Америки. 
 (
5
)Чуть раньше, в 1988 году, открылся самый крупный в Азии корейский крытый парк аттракционов в Сеуле - «Лоте Уорлд». Он занесен в Книгу рекордов Гиннесса как крупнейший в мире закрытый парк (его площадь составляет 7562 кв. м). Сегодня парки аттракционов пользуются большой популярность. Только в США их ежегодно посещают 170 млн. человек.
Нам стало интересно, а вообще, в мире существуют ли парки развлечений, которые были бы созданы из деталей конструктора Lego?
Оказывается, что такие парки существуют!!! Причем их несколько.
Сегодня во всем мире 6 подобных лего-парков, но самый первый в мире Legoland был открыт именно в Дании, поскольку эта страна является родиной любимого всеми конструктора.
Открытие парка, занимавшего 38 тыс.кв.м, состоялось в 1968 г. Сегодняшние размеры развлекательного комплекса выросли почти в 3 раза и составляют около 100 тыс.кв.м, но останавливаться на достигнутом создатели Legoland не собираются. Этот «игрушечный» парк ежегодно принимает более миллиона туристов всех возрастов и национальностей. 
Главная особенность этой красочной достопримечательности Дании заключается в том, что парк полностью сделан из деталей всемирно известного конструктора Lego. Если разобрать все имеющиеся на сегодняшний день сооружения Леголенда, то получится огромная гора деталей, насчитывающая более 46 млн. пластмассовых кубиков разного размера. Но фигуры этого парка не кажутся застывшими или искусственными – они настолько реалистичны, что вызывают бурный восторг не только у детей, но даже у взрослых. Подобный эффект достигается благодаря тому, что движения лего-героев сопровождаются музыкой, их образ дополняют различные ароматы, а в состав композиции включены живые растения.

1.2. Виды аттракционов
В основном все аттракционы делятся на три типа:
1. Аттракционы семейные, которые комплектуются конструкциями, предназначенными для развлечения как взрослых, так и детей. Примеры подобных аттракционов: колесо обозрения, комната смеха, гидродром (бассейн с бамперными лодочками), лазерный (или обычный) тир, автодром с электрическими машинками.
2. Аттракционы детские предусмотрены исключительно для детей 7-14 лет. Основные виды аттракционов: карусель цепочная, пневматический батут, надувные горки, детские игровые лабиринты, для детей младше 7 лет предназначены электромеханические качалки.
3. Экстремальные аттракционы, привлекающие людей активного образа жизни, желающих «пощекотать нервы». Как правило, на аттракционы экстремальной зоны не пускают детей до 14 лет. К таким аттракционам относятся: башня свободного падения — высокая башня на которую нанизан тор c местами для пассажиров, которые поднимаются на высоту ≈ 30 метров, а затем происходит свободное падение тора, где начинают работать резиновые — амортизационные шнуры, тормозящие движения, катальная гора («Американские горки»), гигантские качели (с эффектом невесомости), Катапульта (аттракцион) и другие.
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Процесс подготовки проекта
(комплексное исследование, решения на основе исследования)

	Для решения поставленных задач педагогом был определен комплекс образовательных событий, которые позволили воспитанником познакомиться с историей, разнообразием, особенностями парков развлечений.
	На специально организованных занятиях (просмотр видеороликов, беседы, составление творческих рассказов и т.д.) ребята познакомились с историей возникновения и видами парков развлечений, с профессиями людей, которые создавали их.
[image: ][image: ]











В сюжетно-ролевых играх «Библиотека», «Строители Legoland» дети рассматривали иллюстрации, подбирали фотографии, картинки, репродукции, плакаты с видами парковых зон, конструкций аттракционов. Рассматривали альбомы с эскизами и схемами различных проектов. Знакомились с художественной литературой. 
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[bookmark: _GoBack]Социальный партнер.   При подготовке проекта ребята посетили управление архитектуры и градостроительства нашего города. Заместитель начальника управления Садыкова  Эльвира Нурисовна, провела для ребят виртуальную экскурсию  и   ознакомила с предстоящими изменениями в парке. Эльвира Нурисовна, помогла ребятам определить место для установки будущих аттракционов для детей и взрослых. Надеемся, что наш совместный проект воплотится в жизнь.
[image: F:\фото для проекта\s1uAfGpvx2A.jpg][image: F:\фото для проекта\7XsQ8CzaL3M.jpg]









[image: F:\фото для проекта\t75-wdWQjq4.jpg]








Особый интерес вызвал мастер-класс по сборке моделей роботов из конструктора LEGO WeDo "Рычащий лев", "Голодный аллигатор" с педагогом дополнительного образования МАУДО «Центр технического творчества» объединения «Робототехника» Дьякова Татьяна Владимировна.  
[image: F:\фото для проекта\y1kNvusoxVs.jpg][image: F:\фото для проекта\yMFT_54YI00.jpg]
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  Во время экскурсии в городской парк ребята определили место, где сможет располагаться парк развлечений. 

[image: F:\фото для проекта\GV2BqkpG1Os.jpg][image: F:\фото для проекта\bfue2npL8gU.jpg]






 


	






[image: F:\фото для проекта\61XSpZQlM_Y.jpg]
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В рамках клуба юных инженеров «Леготошка.ru» воспитанники разрабатывали эскиз парка развлечений, подбирали конструктор и изучали инструкции из комплекта LEGO WeDo 1.0; DUPLO; конструктор с шестеренками.
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[image: F:\фото для проекта\OmMY1DIP-W8.jpg]По итогам проведенных мероприятий воспитатель и дети провели открытое обсуждение, на котором были определены точки интереса и выдвинуто предложение: построить парк развлечений, используя возможности, которые есть у нас, т.е построить его при помощи конструктора LEGO.
	Для создания парка были использованы следующие конструкторы: 
[image: ][image: ]                                           
LEGO DUPLO
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конструктор с шестеренками


Технологическая часть проекта
(программирование, описание конструкций, процесса сборки)
	Основным объектом нашего детского  парка аттракциона. Мы считаем «Колесо обозрения»
Принцип работы:
- колесо обозрения работает автономно без участия человека в отличия от остальных объектов нашего парка.
Устройство модели:
- малый мотор,
- ультразвуковой датчик,
- шестеренка малая и большая шестеренка, и необходимые количество деталей из набора  LEGO WeDo
Программирование: 
[image: ][image: ].
 

	
[image: F:\фото для проекта\PkzXgPitmw8.jpg]Колесо обозрения может функционировать как с использованием ультразвукового  датчика,  так и без него.
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[image: F:\фото для проекта\7Kgdfw6qM40.jpg][image: F:\фото для проекта\evYNT5Zd-2w.jpg]Практическая часть проекта состояла в конструировании моделей аттракционов: изучение инструкций, разработка эскизов моделей, подборка деталей конструктора, сборка моделей и программирование движения моделей.   
[image: ][image: F:\фото для проекта\xo48CpEFJ2w.jpg]                                    Для создания своей модели парка мы выбрали:
-Горки высокие и низкие, 
- Качели, 
-Карусели, 
-Колесо обозрения, 
-Веселые гонки, 
- Песочница,
-Кафе,
-Путешествие на поезде.  -Клумбы, цветы.
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                                        Итоги реализации проекта
           (педагогическая значимость и тиражируемость проекта)

	Работа над проектом доказала нам, что использование имеющихся у нас навыков технического конструирования и программирования, способствует не только созданию модели парка аттракционов, но и:
- дает установку положительного отношения к роботоконструированию, к разным видам технического труда, другим людям и самому себе;
- формирует навыки сотрудничества в команде;
- приобретают социальные навыки публичных выступлений.
	Организация деятельности воспитанников на основе включения современных образовательных конструкторов определила высокий уровень мотивации воспитанников, стойкость интереса к тематике проекта и способствовала развитию конструктивного творчества детей старшего дошкольного возраста.
	Данный опыт может быть реализован педагогами ДОУ города и региона в работе с детьми старшего дошкольного возраста по формированию познавательно-творческой активности средствами проектной деятельности, конструирования и образовательной робототехники.
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Детский парк аттракционов 
«Город мечты»
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